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PULECANE ’l{ar tafel Celem gry jest potaczenie w kolejnych ruchach wszystkich numerkow. Zaczynamy od kartofla - cyferki 1, ktora pierwszy zawodnik kreta linia
PR7EZ MAMY taczy z dwojka, zakreslajac na cyfrze kétko. Drugi zawodnik taczy dwdjke z trojka itd. Aby utrudniac przeciwnikowi zadanie, rysuj jak najbardziej krete potaczenia.
Linie taczace cyferki nie moga sig bowiem ze soba stykac ani przecinac. Wygrywa ta osoba, ktora doprowadzi do sytuacji, ze drugi gracz nie ma jak potaczyc dalszych liczb.
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