P[]LECANE{-{%} Kotho Celem gry jest zapetnianie pustych kratek naprzemiennie X i 0, do momentu
PRZEZ MAMY i Bk az ktéremus z graczy uda sie utozy trzy swoje symbole w jednej Linii

(pionowo, poziomo lub po skosie) lub wyczerpig sie mozliwosci ruchu (remis).
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Tiotho i tirzyzyk ,, Na Gtowie” ceaqeacec=-.
Rozgrywka, w ktorej cel jest doktadnie odwrotny niz zwykle ‘ ‘
- unikna¢ utozenia trzech swoich symboli w jednej linii. . .
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it elem gry jest zapetnianie naprzemiennie X i 0. Jesli symbole utoza sie w rzad, kolumne lub linie ukosng (od krawedzi do krawedzi),

POLECANE® Cel t Xi 0. Jesli symbole ut d, kol lub k (od krawedzi do krawedzi)

PR7EZ MAMY gracz otrzymuje tyle punktow, ile symboli liczy zaznaczony przezniego odcinek (minimum 2 kratki). Bywa, Ze naniesienie symbolu
e »zamyka” nawet kilka punktonosnych odcinkdw - wowczas liczy sie kazdy odcinek osobno, a punkty s3 sumowane.
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fiotho Celem gry jest utozenie w jednej linii (pionowo, x
i tirzyiyk X7 (5%5) poziomo lub po skosie) pieciu swoich symboli.
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